NASTAVNA JEDINICA 6

Naslov: Baltazar i digitalna pismenost
Fokus: Technology/tehnologija

Vrsta aktivnosti: analiza medijske poruke
Output: kratka analiza

1. Uvodna prica

,UCitelj je rekao: ‘Ako ve¢ gledamo filmove, u¢imo gledati pametno.’ Ucenici su ocekivali
obi¢an razgovor, ali otkrili su da mediji imaju skrivena pravila.*

2. Ishodi
Ucenik ¢e moci:
e identificirati vizualne signale
o razlikovati ¢injenice od fikcije
e prepoznati narativne i retoricke tehnike
3. Aktivnost — medijska analiza
Ucenici analiziraju:
e Dboje i glazbu (emocionalni u¢inak)
e kakvu poruku epizoda prenosi
e §to je realno, a §to ne
o kako je konstruiran narativ
Ovo potice digitalnu dobrobit i kriticko prac¢enje medija.
4. Refleksija
,Kako vas je glazba navela da se osjecate? Je li to utjecalo na razumijevanje price?
5. Procjena
Kratka pisana analiza.
NASTAVNI LISTIC — Jedinica 6
Koje boje dominiraju u epizodi?
Koji dijelovi nisu realni?
Poruka epizode:

Kako glazba pojacava emocije?
Sto sam naucio o medijskom jeziku?
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Dodatno objasnjenje za ucitelje
Analiza medijske poruke razvija digitalnu pismenost i kriticko Citanje multimedijskih
sadrzaja. Ucitelj objaSnjava da animirani filmovi Cesto koriste vizualne i auditivne signale
kako bi vodili gledateljeve emocije i tumacenje.
Preporucuje se kratko poucno objasnjenje za ucenike:

e boje mogu oznacavati emociju (plavo — mirno, crveno — hitno)

o glazba stvara napetost ili olakSanje

e animacija Cesto pojednostavljuje stvarnost

Ucitelj poti¢e ucenike da prepoznaju $to je namjera autora animirane epizode. Npr. Zeli li
prikazati vaznost strpljenja, suradnje, ustrajnosti?

Ovo je temeljna vjeStina za sigurnu 1 smisleno koristenje digitalnih sadrzaja.



